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Kreatywna edukacja. Dobre praktyki

Otaczajaca nas rzeczywisto$¢ rozwija si¢ znacznie gwattowniej niz w okresach mi-
nionych. Dlatego tez oczywista konstatacja jest stwierdzenie, iz przyszto§¢ cztowieka
zalezy od tego, czy zdobywana przez niego dzisiaj wiedza bedzie aktualna, adekwatna
1 pomocna w rozwigzywaniu realnych probleméw jutra. Jak powinna zatem wygladac
edukacja skierowana ku przysztosci? Jak przygotowac cztowieka do radzenia sobie
zZ wyzwaniami po6znej ponowoczesnosci?

Od poczatku 2017 roku wprowadzana jest w Polsce reforma oswiaty, ktorej gtowny cel
to lepsze przygotowanie uczniéw konczacych caty cykl ksztatcenia do potrzeb rozwoju
indywidualnego oraz potrzeb ponowoczesnego spoteczenstwa i rynku pracy. Jej autorzy
zauwazaja, ze istotne jest nie tylko dbanie o réwnomierny rozwoj wiedzy i umiejetnosci,
ale takze ksztattowanie okre§lonych kompetencji. Wyraznie podkresla si¢ tutaj takze
role kompetencji, ktore mozna utozsamia¢ z kreatywnoscia. Wida¢ to juz na poziomie
Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podsta-
wy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia
ogo6lnego dla szkoty podstawowej. Juz we wstepie dotyczacym wychowania przedszkol-
nego czytamy: ,,Celem wychowania przedszkolnego jest wsparcie calosciowego rozwoju
dziecka. Wsparcie to realizowane jest przez proces opieki, wychowania i nauczania —
uczenia si¢, co umozliwia dziecku odkrywanie wtasnych mozliwosci, sensu dziatania oraz
gromadzenie do$wiadczen na drodze prowadzacej do prawdy, dobra i pigkna”'. W czesci
tegoz Rozporzadzenia dotyczacej szkoty podstawowej jako jedna z gtownych umiejetno-
$ci, ktore maja by¢ rozwijane w ramach ksztalcenia ogdlnego wymieniane jest kreatywne

' Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programo-
wej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla szkoty podstawowej,
w tym dla uczniow z niepelnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia
ogo6lnego dla branzowej szkotly I stopnia, ksztalcenia ogdlnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej do
pracy oraz ksztalcenia ogdlnego dla szkoty policealnej, Dz.U. 2017, poz. 356, s. 2.
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rozwigzywanie problemow?. Rola i znaczenie kreatywnosci eksponowane sg nastgpnie
w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie pod-
stawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla liceum ogolnoksztatcgcego, technikum oraz
szkoty branzowej Il stopnia. Jak czytamy, do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych
przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogdlnego w liceum ogolnoksztatcagcym i technikum
nalezg: kreatywne rozwigzywanie problemow z roznych dziedzin oraz taczenie zdolnosci
krytycznego i logicznego myslenia z umiejetnosciami wyobrazeniowo-tworczymi’™.

Jako efektywne narzedzie dydaktyczne majace sprzyja¢ rozwijaniu tych umiejetnosci
i kompetencji wskazywana jest przez Ministerstwo Edukacji Narodowej metoda projektow
—,Zastosowanie metody projektu [...] pomaga rowniez rozwija¢ u uczniow przedsigbior-
czos$¢ 1 kreatywno$¢ oraz umozliwia stosowanie w procesie ksztatcenia innowacyjnych
rozwiagzan programowych, organizacyjnych lub metodycznych™.

Co ciekawe, zrodet metody projektoéw mozna doszukiwac si¢ juz w XVI wieku, kiedy
wiloscy architekci doszli do wniosku, Ze nie nalezg do ,,stanu rzemie$lnikow”, lecz do ,,sta-
nu artystow”. W zwigzku z tym uznali oni, ze wyksztalcenie murarskie oraz kamieniar-
skie, jakie otrzymywali 6wcze$ni adepci architektury, jest niewystarczajace do tworzenia
pigknych, a zarazem uzytecznych budowli — powinno by¢ wzbogacone o studia z zakresu
matematyki, historii, nauki o perspektywie i kompozycji. Dlatego tez wraz z malarzami
1 rzezbiarzami utworzyli w Rzymie w 1577 roku pierwszg nowozytng akademie¢ sztuk
pigknych: Accademia di San Luca. Ksztalcenie w tej akademii nie ograniczalo si¢ jed-
nak do wyktadow i warsztatow — istotnym novum byty konkursy na zaprojektowanie
kosciota, palacu, gmachu uzytecznosci publicznej czy tez grobowca. Dzigki owym pro-
jektom studenci mieli mozliwos$¢ samodzielnego i tworczego zastosowania poznawanych
podczas wyktadow zasad. Wykonywanie projektow stato si¢ z czasem stalym elementem
ksztatcenia architektow w calej Europie i poza nig.

Znaczenie projektéw zostato ,,na nowo odkryte” pod koniec XIX wieku w Stanach
Zjednoczonych, gdzie za sprawa upowszechnienia praktycznego ksztalcenia technicznego
wybuchta prawdziwa rewolucja techniczna, a nazwiska wynalazcow (Alexander G. Bell,
Thomas A. Edison, Nikola Tesla) przy¢mity nazwiska wybitnych przedstawicieli nauk
Scistych. Co wigcej, projekty okazaty si¢ doskonale wpisywac si¢ w amerykanska demo-
kracje — wszak juz Alexis de Tocqueville w swoim fundamentalnym dziele O demokracji
w Ameryce zastanawial si¢ nad kwestia, dlaczego Amerykanie przywigzuja wigkszg wage
do praktycznego zastosowania nauki niz teorii, i uznat nauki stosowane za w najwyzszym
stopniu demokratyczne. Stad tez Stillman H. Robinson ogtlosil, Ze metoda projektow moze
by¢ instrumentem wychowania ,,do demokracji” — poprzez nawigzanie do doswiadczen
klas przemystowych i produkujacych wdraza studentéw do samodzielno$ci i wspotpracy,
a ponadto stwarza tym najbardziej uzdolnionym szans¢ na spoteczny awans, czyli reali-
zacje¢ idei self~-made mana.

2 Tamze, s. 12.

3 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy progra-
mowej ksztalcenia ogdlnego dla liceum ogolnoksztatcgcego, technikum oraz szkoty branzowej II stopnia,
Dz.U. 2018, poz. 467, s. 2-3.

4 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r., dz. cyt., s. 14.
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Najczgsciej przyjmuje si¢, ze termin metoda projektow (project method) zostat wpro-
wadzony do stownika pedagogiki juz w 1900 roku przez Charlesa R. Richardsa, ktory
stosowat go jednak wytacznie w odniesieniu do praktycznego ksztalcenia technicznego
amerykanskich nauczycieli prowadzacych warsztaty. Szersze rozumienie metody pro-
jektow zaproponowali dopiero amerykanscy filozofowie pragmatysci: John Dewey,
William James®. Stwierdzili oni, ze wszelka dziatalnos¢ intelektualna powinna mie¢ na
celu rozwigzywanie problemow, ktore powstajg w toku naszych wysitkow radzenia sobie
z tym, czego doswiadczamy. Stad tez wymierna warto$¢ tworzonych przez cztowieka idei
sprowadza si¢ do tego, jak moga one by¢ wykorzystane.

W perspektywie pragmatyzmu w stosunku do kazdej teorii (idei) mozemy zapytac,
co by si¢ zmienito, gdyby$Smy w nig uwierzyli, oraz jakie konsekwencje miatoby to dla na-
szej dziatalno$ci i zycia, jesli postgpowalibySmy zgodnie z tg teorig. Jak zauwazat bowiem
James, nasze teorie sg narzgdziami, ktorych uzywamy, aby rozwigzac problemy wynikajgce
z doswiadczenia, a zatem powinny by¢ oceniane w kategoriach sukcesu w wypetnianiu
tego zadania. Jak pisze: ,,Co6z bowiem istotnego moze pozostac ze spordéw filozoficznych,
jesli rozne systemy nie maja odmiennego wptywu na nasze dzialanie? A jesli wszystkie
zdania filozoficzne sg pozbawione znaczenia praktycznego, to co za réznica, czy sg one
prawdziwe, czy falszywe?”S.

Pragmatystyczne podejscie do wszelkich teorii faczy si¢ bowiem ze swoistym uje-
ciem prawdy. James rozwingt stynng koncepcje Charlesa S. Peirce’a, zgodnie z ktorg
petna koncepcja przedmiotu powinna uwzglednia¢ wszelkie praktyczne skutki, ktore
moze on wywota¢. W opublikowanym w 1907 roku Pragmatyzmie zauwaza, ze prawda
nie jest zwierciadlem rzeczywisto$ci, gdyz nie ma zadnego zwierciadla poza rzeczywi-
stoscig — zarowno w porzadku materialnym, jak i moralnym istniejg zawsze dziatania,
instrumenty tych dziatan i abstrakcyjne idee wyrazajace mozliwo$¢ dziatania. Innymi
stowy, prawda jest to, co czemus shuzy (skutecznie kieruje dziataniem) — jedyna racja,
ktora kieruje naszym uznaniem czego$ za prawdziwe, jest to, ze si¢ to sprawdza’. A zatem
prawda nie jest czym§ statym i niezmiennym, wrecz przeciwnie — rozwija si¢ w czasie.
Kolejne teorie, idee moga by¢ potwierdzane lub mogg przesta¢ by¢ potwierdzane przez
doswiadczenie. Co wigcej, o wartosci takich teorii 1 idei §wiadczy przede wszystkim to,
jakie konsekwencje pocigga za sobg uznanie ich za prawdziwe.

Podobne ujecie nauki zaproponowat Dewey, ktory stwierdzit, ze cata wiedza pelni je-
dynie funkcje instrumentalne — shuzy cztowiekowi w przystosowaniu si¢ do otaczajacego
go srodowiska®. Punktem wyj$cia byta tutaj teoria Darwina, w ramach ktéorej ludzka mysl
zostata zdefiniowana jako narz¢dzie w walce o byt. Wtasnie dlatego Dewey na okreslenie
wilasnej pozycji filozoficznej chetniej uzywat nazwy instrumentalizm, a nie pragmatyzm.
W perspektywie instrumentalizmu myslenie jawi si¢ jako narzedzie, ktore pozwala czto-

5 Czg$¢ historykow uznaje, ze metoda projektow zostata stworzona przed trzystu laty przez europejskich
profesorow szkot technicznych, skad zostata przeniesiona do szkoét srednich i elementarnych.

¢ W. James, Pojecia filozoficzne a praktyczne wyniki, [w:] H. Buczynska-Garewicz, James, Wiedza Po-
wszechna, Warszawa 2001, s. 216.

7 Zob. W. James, Pragmatyzm, Ksigzka i Wiedza, Warszawa 1957.

8 Zob. J. Dewey, Jak myslimy?, PWN, Warszawa 1988.
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wiekowi panowac¢ nad przyroda i, co wazne, umozliwia ,,wzrost jednostki”. Myslenie jest
srodkiem do przyszlego dziatania — mysl (zwtaszcza mysl naukowa) jest instrumentem
do rozwigzania probleméw. W $wietle instrumentalizmu nauka ma przestaé by¢ zawita,
niezrozumiala i zarazem matowarto$ciowa dla codziennych, zyciowych spraw.

Stad w prowadzonej osobiscie przez Deweya eksperymentalnej szkole Laboratory
School of Chicago droga rozwoju ucznia (wzrastania jednostki) stato si¢ do§wiadczenie,
czyli proces zdobywania poprzez czlowieka wiedzy o $wiecie i samym sobie. Naczelng
zasadg tak pojmowanego systemu dydaktycznego byto ,,uczenie si¢ przez dziatanie”
w ramach réznorodnych zadan praktycznych. Wedhug Deweya wychowanie nie moze
bowiem by¢ redukowane do przekazywania informacji — powinno raczej organizowac
spoteczny proces do$wiadczenia poprzez uczenie myslenia i moralnego postepowania’.

Jak zauwazyt Dewey, tradycyjna szkota jest nastawiona na wttaczanie uczniom ogrom-
nej ilosci teorii bez zapoznawania ze sposobami ich wykorzystania. Rodzi to sytuacje,
w ktorej uczniowie sg przepehieni bezuzyteczng wiedzg dotyczacg tego, co minione,
a jednoczesnie sg nieprzygotowani do sprostania wyzwaniom przysztosci. Dlatego tez,
zgodnie z wyrostg z instrumentalizmu edukacja progresywna, zamiast ¢wiczy¢ ucznia
w r6znych dyscyplinach, powinno si¢ go postawi¢ w réznych sytuacjach, kiedy musi
stworzy¢ metode pokonania trudnosci, ktore si¢ przed nim pojawiaja.

Metoda projektow zostata na nowo zdefiniowana przez ucznia Deweya, akademic-
kiego nauczyciela matematyki, Williama H. Kilpatricka. W szeroko dyskutowanej pracy
The Project Method z 1918 roku stwierdzil on, iz projekt to tyle, co: ,,zamierzone dzia-
tanie wykonywane z catego serca w srodowisku spotecznym™'®. W takiej perspektywie
uczniowie nie powinni zaczyna¢ od zdobywania elementarnych wiadomosci, ktore
nastgpnie bylyby organizowane w wigksze catosci, ale odwrotnie — najpierw powinni
sprawdzaé teorie (wiadomosci) 1 umiejetnosci w konkretnych sytuacjach spotecznych,
majacych zwigzek z ich codziennym zyciem. Najwazniejsze bylo w tym przypadku nie
tyle praktyczne dziatanie czy tez rozwigzywanie realnych problemow, co zamiar bedacy
zrodtem motywacji dziatania.

Kilpatrick okazat si¢ ponadto niezwykle skutecznym propagatorem swojej koncepcji—
prezentowat jg podczas goscinnych wyktadéw kierowanych do nauczycieli i pedagogow,
a takze na rozprawach adresowanych do zagranicznych czytelnikéw. Co wiecej, we wspot-
pracy z uczniami i przyjaciolmi powotat do zycia stowarzyszenie Project-Propaganda-
-Club, ktére wkrotce uleglo przeksztatceniu w Project Method Societies. Promowato ono
metode projektoéw w catych Stanach Zjednoczonych — zajmowato si¢ organizowaniem cy-
klicznych konferencji oraz publikowaniem czasopisma ,,Journal of Educational Method”.

Zainteresowanie metodg projektow w Polsce nie jest czym$ catkowicie nowym.
Po I wojnie §wiatowej metoda projektow zaczeta zdobywaé coraz wigksze uznanie poza
Stanami Zjednoczonymi — w okresie mi¢dzywojennym zainteresowano si¢ nig takze
w naszym kraju. Pierwsza ksigzka poswigcong tej metodzie byta dysertacja doktorska

 Zob. J. Dewey, Moje pedagogiczne credo, PWN, Warszawa 2005.
10 W.H. Kilpatrick, cyt. za: M.S. Szymanski, O metodzie projektow, Wydawnictwo Akademickie Zak,
Warszawa 2010, s. 35.
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Johna A. Stevensona The Project Method of Teaching z 1920 roku, ktéra ukazata si¢ pod
tytutem Metoda projektow w nauczaniu. Jak pisat w 1938 roku Bogdan Nawroczyn-
ski: ,,Z duza pomystowoscig i dobrym skutkiem stosowana jest w niektorych polskich
szkotach $rednich amerykanska metoda projektéw jako urozmaicenie systematycznego
w zasadzie nauczania i dobra sposobno$¢ do powiazania szkoty z zyciem praktycznym.
Zwrbcita ona tez na siebie uwage wielu zwolennikéw szkoty tworczej”!!. Zainteresowanie
metoda projektowa zgasto w Polsce po Il wojnie §wiatowej — wtadza PRL nie zamierzata
bowiem reformowac szkoty, transformowac gospodarki, a tym bardziej demokratyzowaé
spoteczenstwa.

Metoda projektéw powraca dzisiaj w wielkim stylu. Zgodnie z przyjetymi w Polsce
juz w 2012 roku Europejskimi Standardami Edukacyjnymi implementowanie metody
projektow do polskiego systemu edukacji to nie tylko zobowigzanie migdzynarodowe,
wynikajace z realizacji zatozen Deklaracji Bolonskiej oraz postanowien konferencji w Ber-
gen z 2005 roku, w ktorej udziat wzieli ministrowie szkolnictwa wyzszego z 46 krajow,
ale takze realizacja Zalecenia Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 23 kwietnia 2008 1.

Przyktadem inicjatywy, ktéra doskonale wpisuje si¢ w naszkicowany wyzej nurt
przemian, jest Przeglad Innowacji i Twérczosci w Edukacji organizowany od pigciu lat
przez Akademi¢ Humanistyczno-Ekonomiczna w Lodzi. Przeglad ma form¢ konkursu,
ktorego celem jest popularyzacja postawy tworczej wsrod uczniow, nauczycieli oraz
wylonienie 0s6b propagujacych oraz implementujacych innowacyjne, niestandardowe
podejscie do pracy dydaktyczno-wychowawczej. Konkurs ma charakter ogolnopolski
i skierowany jest do uczniow, nauczycieli, metodykow, pedagogow szkot podstawowych,
szkot ponadpodstawowych oraz tych wszystkich, ktorzy odpowiadaja za innowacyjne pro-
cesy pojawiajace sie we wspotczesnej edukacji. Obejmuje on dwie kategorie: Kreatywny
nauczyciel, pedagog, wychowawca oraz Innowacyjny projekt realizowany przez uczniow.
Co ciekawe, zgloszenia do konkursu w kategorii Kreatywny nauczyciel, pedagog, metodyk,
innowator dokonuja uczniowie danej szkoly, instytucji. Natomiast zgtoszenia w kategorii
Innowacyjny projekt realizowany przez uczniow dokonuje nauczyciel koordynator.

Nalezy wyjasnié, jak rozumiane w konkursie jest pojecie Kreatywny nauczyciel, peda-
gog, wychowawca. Przede wszystkim dla organizatoréw znaczenie maja niestandardowe
metody w pracy z uczniami i oryginalne podejscie do nauczania. Moga by¢ to innowacyjne
i tworcze dziatania (dokonania) edukacyjne, wspotpraca z otoczeniem, czyli projekty im-
plementowane na rzecz srodowiska realizowane poza murami szkoty, a takze konkretne
dziatania majace zwigzek z rozwijaniem pasji i zainteresowan uczniow. Jako szczeg6lnie
cenne s3 tutaj traktowane przyktady aktywizacji ucznidow, inspiracje do podejmowania
przez ucznidéw dziatan nowych i niestandardowych czy wspieranie aktywno$ci w grupach
defaworyzowanych, wykluczonych, potrzebujacych wsparcia.

Kategoria Innowacyjny projekt realizowany przez uczniow wigze si¢ natomiast ze zgta-
szaniem dokumentacji projektu, ktory byl implementowany pod opieka nauczyciela
w ramach procesu dydaktycznego (czg$¢ pracy moze by¢ wykonana poza lekcjami).
Znaczenie ma tutaj innowacyjno$¢ projektu, czyli konkretne przyktady dzialan niestan-

' Tamze, s. 54-55.
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dardowych prowadzacych do rozwigzania realnych problemow, zastosowanie cickawego
rozwigzania konkretnej sytuacji problemowej (edukacyjnej), niestandardowa aktywno$é
na rzecz otoczenia spotecznego lub szkoty.

Przeglad jest okazja do wzajemnej inspiracji, wymiany do§wiadczef, zaprezentowania
ciekawych rozwigzan dydaktycznych. Jako szczegdlna warto$¢ jawi si¢ tutaj jednak moz-
liwo$¢ pokazania nie tylko pracy nauczyciela z uczniami, ale takze pozwolenie uczniowi
na podjecie inicjatywy poprzez zgtoszenie kreatywnego nauczyciela czy pedagoga do kon-
kursu. Ponadto w trakcie uroczystej gali Przegladu istnieje mozliwos$¢ zaprezentowania
efektow aktywnos$ci projektowej bezposrednio przez uczniéw, ktérych projekty zostaty
wybrane przez jury konkursu. To uczniowie sa ,,bohaterami” Przegladu, kiedy przedsta-
wiajg swoje dokonania, dzielg si¢ pomystami na ciekawsze lekcje, ciekawsza szkote czy
zmiany, jakie chcg wprowadza¢ w otoczeniu szkolnym i pozaszkolnym. Ponizej przedsta-
wig niektore przyktady dziatan dydaktyczno-wychowawczych i projektow nagrodzonych
w 2018 roku w V Przegladzie Innowacji i Tworczosci w Edukacji.

Na uwage zastuguja niewatpliwie wychowawcze dziatania laureata drugiej nagrody
w kategorii Kreatywny nauczyciel, pedagog, metodyk, innowator — Marcina Kostyry, ktory
prowadzi Teatr Moralnego Niepokoju w Mtodziezowym O$rodku Wychowawczym nr 4
w Warszawie. Wychowawca resocjalizuje metodag teatru, ktory staje si¢ tutaj poligonem
doswiadczen dla specyficznego aktora. Aktor, czyli wychowanek gra nie tylko dla widza,
gra przede wszystkim dla siebie. Nabywa wglad w nieznang sobie dotgd przestrzen zycia
1 zaczyna patrze¢ na §wiat z perspektywy drugiego cztowieka. Czgsto jest to osoba, ktora
sam niegdys$ mogt skrzywdzi¢. Wejscie w role ofiary nie tylko otwiera na §wiat wartosci,
inspiruje do refleksji na temat dobra i zta, ale przede wszystkim zmusza do zadania sobie
pytania, czy mozna zy¢ inaczej. Gra w teatrze dla wychowankow spehnia bardzo wiele
funkcji: pozwala im podnie$¢ samoocene, pokazaé si¢ ludziom z dobrej strony, pokazacé,
ze ma si¢ jakis talent, a dzicki temu ludzie moga patrze¢ na nich jak na utalentowanych
miodych chtopakow, a nie na mtodych bandziorow. Doskonale opisujg ten efekt stowa
kierowane przez Kostyre do wychowankow: ,,chtopaki, chce by o was pisali w gazetach,
ale nie w kronice kryminalnej, tylko w kronice kulturalne;j!”. Jednoczesnie sztuka 1 teatr
sg tutaj traktowane jako ,,efekt uboczny”. Jak zauwaza Kostyra — duzo wazniejsze rzeczy
dziejg si¢ przed wystawieniem spektaklu. Specyfika teatru Kostyry jest to, ze zawsze
poruszany jest jaki§ wazny spoteczno-etyczny problem: wagary, asertywnos¢, przemoc
w rodzinie, alkoholizm rodzicow, $mier¢ bliskich, porzucenie przez rodzicoéw itp. Niestety
sg to tez realne problemy podopiecznych z mlodziezowego osrodka wychowawczego
stanowigce w gtoéwnej mierze przyczyny ich niedostosowania spotecznego. Dlatego tez
scenariusze sg tutaj traktowane jako przyczynek do rozméw i do poruszania problemow
gleboko ukrytych przed §wiatem — pod ostong fikcji teatralnej chtopcy niekiedy pierwszy
raz w zyciu mogg powiedzie¢ o swoim boélu i dziecinstwie.

Tworcze podejscie do wykorzystania teatru odnajdujemy takze w rewalidacji uczniow
z dysfunkcja wzroku prowadzonej od lat przez Hanng Jastrzebska-Gzelle — zdobywczynie
pierwszej nagrody w kategorii skierowanej do pedagogow. Laureatka jako metode pracy
wybrata drame, ale wynikiem tak prowadzonych zaje¢ stat si¢ teatr tworzony na indywidu-
alne potrzeby uczniow lub potrzeby zespotdéw klasowych. Innymi stowy, zaobserwowane
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problemy zostaly przelozone na pracg dramows, a ostatecznie na spektakl. Stworzona
przez Jastrzebska-Gzelle Szkofa Dramy stata si¢ miejscem tworczego dziatania w rolach,
ktore sprzyja odkrywaniu wiedzy, rozwijaniu umiejetnosci spotecznych ucznidw, jak
réwniez ksztaltowaniu tozsamosci i niepowtarzalnosci oraz pozytywnej samooceny dzieci
1 mlodziezy. Szkota Dramy jest rowniez laboratorium praktykowania dramy dla samych
nauczycieli —stuzy przygotowaniu animatoréw i pedagogéw dramy oraz upowszechnianiu
dramy, pedagogiki teatralnej oraz organizacji warsztatow metodycznych ksztattujacych
umiejetnosci dramowe, animacyjne, tutorskie nauczycieli. Podobna funkcje petni zatozone
przez laureatke Stowarzyszenie Lodzka Akademia Dramy LAD, ktérego mentorka jest
Halina Machulska.

Tworcza 1 zarazem doskonale wpisujaca si¢ w przywolang we wstepie tego artykutu
reform¢ jest niewatpliwie praktyka pedagogiczna Joanny Leszczynskiej z gimnazjum
Mikron w Lodzi — zdobywczyni trzeciej nagrody w kategorii konkursowej skierowanej
do nauczycieli. Leszczynska stosuje nieszablonowe metody ksztalcenia, wykorzystuje
gry w procesie dydaktycznym, adaptuje nowoczesne technologie inspirujgce tworcze
myslenie uczniéw, rozwija myslenie wizualne i réznorodne zainteresowania uczniéw
poprzez organizowane konkursy, udziat w projektach, stosowanie roznorodnych $rod-
kéw dydaktycznych pozwalajacych na pobudzenie ciekawo$ci poznawczej i wyobrazni
uczniow. Przyktadem takiej innowacji moze by¢ stosowanie w procesie dydaktycznym
gamifikacji, czyli wykorzystanie gier w innych dziedzinach zycia. Poprzez gamifikacje
uczniowie mogli zdobywa¢ kolejne odznaki, punkty, medale, a przy okazji zwigkszac¢
swoja wiedze oraz rozwija¢ umieje¢tnosci i kompetencje spoteczne. Co istotne, mogli
decydowac o tym, w jaki sposob beda realizowac cele edukacyjne. I tak w jednej z klas
uczniowie zdobywaja punkty (nazywane ,,pozywka”, gdyz grywalizacja polega tutaj m.in.
na hodowaniu bakterii w laboratorium), za ktére dostaja karty do gry. Karty te maja nie
tylko aspekt wizualny, ale zostaty tak zaprojektowane, aby méc przy ich pomocy rozegraé
prawdziwa karciang gre. Opiera si¢ ona na zasadach gry w wojng¢ — silniejsza karta po-
konuje stabsza, a celem ucznidow jest pokonanie jak najwigkszej liczby kart przeciwnika.
Wprowadzenie gamifikacji do zaje¢ skutkuje zwigkszeniem wewnetrznej motywacji
do nauki. W efekcie uczniowie nie tyle musza, co chcg si¢ uczy¢.

Najwazniejsza kategorig konkursu realizowanego w ramach Przegladu Innowacji
1 Tworczosci w Edukacji jest kategoria skierowana do uczniéw. Zgltoszone do niej
w V edycji Przegladu dokumentacje zrobity wielkie wrazenie na jury i moga napawaé
optymizmem wszystkich tych, dla ktérych istotny jest kreatywny wymiar edukacji.

Laureatami pierwszej nagrody w tej kategorii zostali uczniowie XXIII LO w Lodzi,
a opiekunem projektu byt Jacek Malionowski. Produktem projektowym byta realizacja
cyklu krétkich filméw — rozméw wywiadow z bytymi pracownikami i z absolwentami
szkoty. Pomyst projektu narodzit si¢ podczas organizacji $wieta patrona szkoty Jozefa
Tischnera w listopadzie 2017 roku, gdy uczniowie skonstatowali, iz zaniedbaniem byloby
nie utrwali¢ wowczas obecnosci w szkole Kazimierza Tischnera (brata Jozefa), Szymona
Wrébla — rezysera dokumentalisty czy Zbigniewa Wichlacza — operatora filmowego.
Powstato wowczas kilka mniej lub bardziej udanych uje¢ reporterskich, a apetyt na caty
film wzrést. Uczniowie zauwazyli, ze wsrod absolwentow szkoly sa postaci zaskakujace
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i niezwykte, na przyktad: tworca Teatru Stu, aktor i rezyser Krzysztof Jasinski; operator
i dziekan Wydziatu Operatorskiego L.odzkiej Filmowki Zbigniew Wichtacz; sprinter,
reprezentant Polski na Igrzyskach Olimpijskich w Monachium w 1972 roku (nie wspomi-
najac o zmartych Jerzym Grzegorzewskim czy Marku Frackowiaku). Projekt ma charakter
dhugofalowy, a jego podsumowanie planowane jest na rok 2020 — 75-lecie szkoty. Jednak
jego realizacja sktada si¢ z kolejnych przygotowanych elementéw — materiatéw filmo-
wych. Grupa doskonale trzyma si¢ zarysowanego harmonogramu. Uczniowie pelnig role
reporterow, operatoréw, montazystow, researcherow, rownoczesnie uczac si¢ potrzebnych
w tych rolach umiejetnosci.

Druga nagroda zostata przyznana za projekt zatytutowany ART. + Studio. Czyli jak sie
robi design w szkole i kim jest upior na rowerze? Zostal on zrealizowany przez uczniow
i absolwentow Gimnazjum nr 1 w Leborku pod opieka Anny Rzepy i Barbary Cieslak.
Wartoscig projektu byto wiaczenie kreatywnos$ci ucznidéw w dziatania zwigzane z ich
codziennoscig oraz wykorzystanie przedmiotéw uzytkowych przy projektowaniu wnetrz,
w ktorych uczniowie czgsto przebywaja na terenie szkoty. Gimnazjalisci — inspirujac si¢
wspotczesng sztukg czysta 1 uzytkowa — projektowali, a nastgpnie zmieniali wybrane po-
mieszczenia szkolne wedtug wiasnych pomystow, inicjatyw i potrzeb. Dzigki temu powstaty
ciekawe rozwigzania dotyczace organizacji przestrzeni — co istotne, zrealizowane za pomocg
prostych srodkow i1 rozwigzan technicznych. Mtodzi ludzie dziatali wprawdzie pod opieka
nauczycieli, ale to oni samodzielnie okreslili przestrzen, w ktorej spedzaja duzo czasu. Wy-
konujac rzeczywiste projekty zmieniajace ich otoczenie szkolne, nie tylko poszerzali swoje
zainteresowania artystyczne zwigzane ze wspotczesnym designem, ale ponadto wyrazali
siebie, rozwijali wyobraznig, kreatywno$¢ i wrazliwo$¢ estetyczng oraz ksztattowali swoja
codzienng rzeczywisto$¢ 1 sposob swojego funkcjonowania na terenie szkoty.

Laureatami trzeciej nagrody zostali uczniowie ze Szkoty Podstawowej nr 205 w Lodzi.
W ramach projektu pt. Matematyka 100 lat temu koordynowanego przez Barbarg Pilas
zaprosili na lekcje matematyki swoich rodzicow i przeniesli ich w okres migdzywojenny
—weielili si¢ w postacie z wybranego okresu historycznego, nie tylko przebrali si¢ w ich
stroje z tego czasu, ale tez rozwigzywali zadania matematyczne doskonale oddajace specy-
fike migdzywojnia oraz wykorzystywali j¢zyk szkolny z tamtej epoki. Dziatania projektowe
pobudzaty myslenie tworcze, pozwalaly na poglebienie relacji miedzypokoleniowych
oraz umozliwiaty zrozumienie tego, jak zmienito si¢ nauczanie matematyki w czasie i jak
wygladata edukacja szkolna 100 lat temu. Waznym aspektem projektu byto stworzenie
atmosfery z innej epoki — wywotanie mozliwos$ci symbolicznej ,,podrézy w czasie”.

Podsumowujac opisane dziatania nauczycieli, wychowawcow i ucznidow, nalezy pod-
kresli¢, ze ich innowacyjny i tworczy charakter polega gtownie na tym, ze stwarzaja one
unikalng szans¢ do spojrzenia na rzeczywistos¢ z innej, nowej perspektywy. Pozwalajg
wej$¢ w nowe role, poznaé lepiej siebie i zrozumie¢ potrzeby innych ludzi, ale takze
przeksztatci¢ codzienng rzeczywisto$¢. Nagradzane w Przegladzie innowacyjne dziata-
nia nauczycieli i ucznidéw pozwalajg dostrzec nowe mozliwos$ci obecne w edukacji oraz
stymuluja odbiorcow tych projektdw do zmiany postrzegania rzeczywisto$ci —zachecajac
do wyj$cia poza schematy i znane rozwigzania. Tym samym nagrodzone inicjatywy dosko-
nale wpisuja si¢ w przywotang we wstepie reforme, w ktorej akcentowane sg konieczno$é
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rozwoju tworczego potencjatu, pobudzanie tozsamosci spotecznej oraz rozwijanie szeroko
pojmowane;j przedsigbiorczosci. Kreatywna edukacja to szansa na rado$¢ z wyzwalania
pasji u siebie i innych, satysfakcja ze wspdlnego zmieniania §wiata na lepszy, to w koncu
taka relacja pomigdzy uczniem i nauczycielem, ktéra umozliwia réwniez rozwdj tego
drugiego. Wydaje si¢ zatem, ze kreatywng edukacje warto budowac poprzez podazanie
za uczniem i bazowanie na jego potencjale i zainteresowaniach. W takiej perspektywie
to potencjat uczniow stanowi fundament dla edukacji jutra, ale by 6w potencjat nie zostat
zabity, potrzebny jest kreatywny nauczyciel potrafigcy motywowac do poznawania $wiata.
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Streszczenie
Kreatywna edukacja. Dobre praktyki

Od poczatku 2017 roku wprowadzana jest w Polsce reforma oswiaty, ktorej gtowny cel to
lepsze przygotowanie uczniow do potrzeb rozwoju indywidualnego oraz potrzeb ponowo-
czesnego spoteczenstwa i rynku pracy. Stad tez coraz wickszy nacisk ktadziony jest dzisiaj
na przedsigbiorczo$¢, kreatywno$¢ i innowacyjnos¢. Przyktadem inicjatywy, ktora dosko-
nale wpisuje si¢ w taki nurt przemian jest ogélnopolski Przeglad Innowacji i Tworczosci
w Edukacji organizowany od pigciu lat przez Akademi¢ Humanistyczno-Ekonomiczng
w Lodzi. W artykule zostaty przedstawione wybrane osiagni¢cia laureatow Przegladu.
Analiza tych przyktadow wskazuje, iz kreatywna edukacja to nie tylko szansa na rado$¢
z wyzwalania pasji u siebie i innych, ale tez satysfakcja ze wspolnego zmieniania §wiata na
lepszy. W takiej perspektywie to potencjat uczniow stanowi fundament dla edukacji jutra.
Stowa kluczowe: edukacja, kreatywna edukacja, reforma edukacji, metoda projektéw
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Summary
Creative education. Good practices

From the beginning of 2017 education reform has been introduced in Poland. The main
objective is to better prepare students for individual development and the needs of post-
modern society and the labour market. Therefore, today, more and more emphasis is placed
on entrepreneurship, creativity and innovation. An example of an initiative that perfectly
fits into such a trend is the nationwide Review of Innovation and Creativity in Education
organised for five years by the Academy of Humanities and Economics in Lodz. This
article presents selected achievements of the laureates of the Review. Analysis of these
examples indicates that creative education does not simply constitute the joy of freeing
expression in oneself and others, but also provides the satisfaction of jointly changing the
world for the better. From this perspective, the pupils’ potential constitutes the foundation
for tomorrow’s education.

Keywords: education, creative education, education reform, project method
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